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A ROMAN NYELV OKTATASAT ELOSEGITO
TARSASJATEK TERVEZESE ELEMI OSZTALYBAN
TANULO MAGYAR GYEREKEK SZAMARA

DESIGNING A BOARD-GAME FOR TEACHING
ROMANIAN LANGUAGE TO HUNGARIAN PRIMARY
SCHOOL PUPILS

Juhasz Ana

Abstract. Nowadays, it is becoming more and more challenging to implement those methods and
techniques into the educational process that ensure the effectiveness of learning and make learning
fun and experiential for children. Kids like board-games from an early age, so it’s no surprise that
board-games are starting to become more popular in teaching different languages, be it a foreign
language, a second language, or a state language. The use of board-games can make it easier and
more attractive for Hungarian-speaking children or children living in any minority to learn these
languages. The present study focuses on the presentation of a board-game specially designed to
develop Romanian language competencies. First, a board-game developed for a summer school is
presented, which the author tested and evaluated with the help of a Romanian teacher and
elementary school pupils. Based on the children's opinions, another version of this game has been
developed, which can be used in also during a lesson in the classroom. The use of board-games in
Romanian lessons can effectively contribute to the development of the vocabulary and sentence
formation skills among Hungarian / Roma children.
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1. Bevezetés

Azok a gyerekek, akik olyan kornyezetbdl keriilnek be az iskolaba, ahol egyaltalan nem volt alkalmuk
hasznalni a roman nyelvet, tagadhatatlanul héatrdnnyal indulnak. A nyolcadik osztalyos magyar
anyanyelvi tanulok 40-50-60%-anak nem sikeriil a zardvizsgaja roman nyelvbol, igy szdmukra a
szakiskola marad egyetlen lehetéségként (Balazs, 2006). Az érettségiz6 didkok tanulmanyi atlaga is
joval alacsonyabb a vartnal, mert nem tudnak megfelelden teljesiteni romanbol. Emiatt hatranyos
helyzetbe keruilnek gy a felvételin, mint az 6sztondij odaitélésekor (Balazs, 2006). Ez a hatrany
késObb is nagyon nehezen vagy csak részlegesen kiiszObolhetd ki, mert akadalyt jelent gy a
tovabbtanulasban, mint a tarsadalmi beilleszkedésben. ,,Ezért a roman nyelvet nem anyanyelvi
modszerekkel, de nem is idegennyelv-oktatasi mddszerekkel kellene tanitani, hanem mésodik nyelvi
vagy kornyezeti nyelvi mddszerekkel.” (Bend, 2012, 124.) A romaniai magyar tannyelvii iskolak
roman nyelv oktatasara vonatkozé normainak megfigyelésekor azt észlelhetjiik, hogy ezek a tantervek
ink&bb a formalis tudasszerzést dsztonzik, ezért az onkifejezés legtobbszor hattérbe szorul (Tédor,
2005). Ebbdl alakul ki az aszimmetrikus kétnyelviiség. Ennek az inkongruencidnak két szintjét
kalénboztethetjik meg:

1. lexikalis aszimmetria, ha valaki tobb évig tanul egy nyelvet és mégsem alakul ki az a nyelvtudas,
amely elengedhetetlen a mindennapi beszédhelyzetekhez;
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2. beszédprodukcios aszimmetriarol beszéliink, ha az egyénnek nem automatizalodik a szévegalkotési
készsége, vagyis szegenyes szokészlettel rendelkezik vagy félmondatokban probalja kifejezni magat.

Az aszimmetrikus kétnyelviiség legtobbszor az egyszerisitd nyelvstratégia alkalmazasdhoz vezet. A
beszEld szandékosan feladja a beszédet a hibak elkeriilése végett, vagy ha modositja a beszédet, hogy
ne hibazzon, nem tud kibontakozni a nyelvi massag miatt, igy a kdzlés élménye minimalisra csokken
vagy formélissa valik (Todor, 2005).

A kutatasokbol egyértelmiien kideriil, hogy a szakemberek azt valljak: uj modszerekre van sziikség.
Véltozésra van szikség a roman nyelv oktatasanak a tanitismodszertana, a tanitdsi tartalom, az
oktatdsi eszkozok és a pedagoguskepzés tekintetében (Péntek, 2009). A Babes-Bolyai
Tudoményegyetem Roman Nyelv, Kultdra és Civilizacié Intézete 2010. oktéber 1-én inditott egy
projektet, amelynek neve Modszertani tovabbképzés a nemzeti kisebbségeknek romén nyelvet tanito,
kozoktatasban dolgozé pedagdgusoknak. 1250 olyan pedagdgust képeztek, akik nem anyanyelvként
tanitjak a roman nyelvet a nemzeti kisebbséghez tartoz6 didkok szamara.

A program lezarasat kovetoen a szervezok azt remélték, hogy a tovabbképzésnek koszonhetden jfajta
mentalitas alakul ki a romant nem anyanyelvként tanito pedagdgusok kdrében (Mér, 2015). Olyan
eredmények szilettek a projekt nyoman, mint példaul a roman nyelvi székincs szintekre tagolasa és
Osszehasonlitasa a kozos eurdpai referenciakeret elvarasaival (Mér, 2015). A roman nyelv leirasa azzal
a céllal jott létre, hogy annak tanitasa az idegen nyelvek és a nem anyanyelvek nemzetkozi tanitasi
gyakorlatai szerint térténhessen. Mivel nem létezett kordbban a nyelvi szintek tudomanyos leirasa a
roman nyelv esetében, a didaktikai eszk6zok nem voltak mindig 6sszhangban a kiilonb6z6 nyelvi
szintek sajatsagaival, igy ez a leiras egyszersmind technikai eszkoz is, amely a roméan nyelv minden
vetliletét érinti. Mivel az irott és beszélt kommunikéciot fejleszté kompetencidk kialakitasa és
fejlesztése a cél, a tovabbképzés eredményeképpen létrejétt dolgozat kommunikativ-funkcionalis
perspektivabol kozeliti meg a roman nyelv elsajatitdsat. Ennek érdekében leirasra keriilnek benne a
grammatikai osztalyok, a lexikalis elemek, a kortlmények kifejezésmodjai, a mondatalkotas, a
kohézid és a koherencia megvalositasanak eszkdzei a beszélt és irott nyelvben, illetve azok a
szovegtipusok, amelyeknek befogadasara és létrehozaséara képeseknek kell lenniiik a nem anyanyelvii
beszéldknek (Platon és mtsai, 2014).

Ebbdl a tudoméanyos munkabol kiindulva, a tarsasjaték tervezéséhez sziikséges szokartyakat szintekre
bontva allitottam 6ssze, hogy az osztaly 6sszetételéhez igazodva, differencialtan lehessen alkalmazni a
tarsasjatékot. Az aldbbiakban szeretnék a tarsasjaték készitésére roviden, valamint a sajat
tarsasjatékom bemutatésara dsszpontositani.

2. Tarsasjaték tervezése

Ha egy tarsasjaték tervezését fontolgatjuk, mindenekel6tt sziikségiink van egy jo otletre, az adja a
tarsasjaték tervezés folyamatanak a lelkét. Az is fontos, hogy egy U] jaték legyen, amely nem talalhat6
meg a piacon. A szabalyoknak letisztultaknak, érthetéeknek, ugyanakkor tomdreknek kell lenniiik. A
jatékot gy kell megtervezni, hogy mindenki szamara érthet6 legyen. Ki kell probalnunk a jatékunkat
és valtoztatnunk kell rajta, ha sziikséges (Piatnik Klub, 2017). Miel6tt elkezdenénk a tervezést, el kell
dontentink, hogy milyen célcsoportnak készll a jaték. Ha gyerekek szamara tervezzik a jatékot,
figyelembe kell venniink, hogy nem tul hosszl-e a jaték, végig le tudja kotni a gyerek figyelmét,
eléggé szérakoztatd a jaték (Balint, 2014)? Amikor a jaték hosszara vonatkozd kérdésre probalunk
valaszolni, az is fontos, hol és mikor hasznaljuk a jatékot. Az a jaték, amelynek végig jatszaséhoz tul
sok id6 kell, nem alkalmas egy tandran vald alkalmazasra (Pornel, 2011). Ha a jaték tal hosszu,
unalmassé valik, ezért tesztelés utan javasolt atalakitani a jatékszabalyokat (Zsoldos, 2019).

Azt, hogy mennyi ideig tudja a jaték lekotni a gyerek figyelmét, illetve mennyire szorakoztaté a
jatékos szdméra, nagymértékben befolyasolja a téma, a helyszin, a jaték céljai. Ha a téma érdekes, a
jatékos szivesebben kapcsolddik be a jatékba. A jaték helye is fontos és befolyasolja a
jatékszabalyokat (Westera és mtsai, 2008). A jaték céljai adjak a nyerés feltételeit, tehat motivaciot
biztositanak a jatékosnak (Wilson és mtsai, 2009). A tanoréra, valamely tantargy tanuldsara készult
jaték céljainak 6sszhangban kell lennilk a tanulasi célokkal (Becker, 2008). A jaték tervezése elején
meg kell hatdroznunk a célokat, a fejlesztendé kompetenciakat.
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A jatéknak meg kell legyen a maga struktiraja, dinamizmusa. A jatéknak a gyerek szd&méra kdnnyen
érthet6 és megtanulhato szabalyai kell legyenek. A jatékot ugy kell megtervezni, hogy ne a pedagogus
irdnyitson, hanem maga a jaték. A jaték akkor sikeres, ha komplex fejlddést biztosit a gyerek szamadra.
Természetesen arra is figyelniink kell, és ez nem utolsé szempont, hogy a didkok szivesen jatsszék az
altalunk tervezett jatékokat, mert ebbdl az kovetkezik, hogy a jaték elsdsorban belsé motivaciora épit
(Jesztl-Lencse, 2016). Jatéktervezéskor elényds a jatéktapasztalatra gondolni, amivel a jaték
hasznalata jar, nem pedig kartyak vagy szabalyok gylijteményére. A jatéktapasztalat a jatékosok
kozotti interakciokbol és a kornyezetben végzett tevékenységekbdl bontakozik ki, vagyis a jaték
dinamizmusabol. Kiinduldpontként fontos tudni, hogyan szlletik meg a jatéktapasztalat a szdban
forgé jaték jatszasakor és ezt a tapasztalatot mi mddon lehet a tanuldsi célokhoz igazitani.
Nyelvtanulasi célok érdekében példaul a jatéktapasztalat emlékeztethet a valo életbdl vett szituaciokra
vagy irodalmi forgatokdnyvekre (Hawkinson, 2013). A szdkincsfejlesztésben kiléndsen hasznos a
tarsasjatékok alkalmazasa, mert mar onmagaban a jatéktabla lehetdvé teszi a gyerekek szamara, hogy
vizualis képeket alkossanak magukban, amelyeket késobb el6 tudnak hivni, mas informacidkhoz
tudnak kotni és alkalmazni tudjdk a tandéran, amit tanultak. Ha az ismeretlen szavak a jaték
kontextusdba agyazddnak, a tanulok egyidejileg fedezhetik fel a kiejtést, a vizudlis format és a
jelentést. A tarsasjaték hasznalata fejleszti a szavak tartomanyait és az azok jelentéseibdl kiépiilo
kapcsolathalot, mert lehetévé teszi, hogy a gyerekek gyakoroljak, felsoroljak és ismételjék a szavakat
(Fotini—-Makrina, 2017). Az alabbiakban az altalam tervezett Relax nevii tarsasjaték bemutatasa
kovetkezik.

3. A roman nyelvi kompetenciak fejlesztésére tervezett tarsasjaték bemutatasa (Relax 1)

A jaték elsOsorban azoknak a gyerekeknek késziilt, akiknek nem anyanyelviik a romén nyelv, vagyis
az elemi osztalyban tanul6 magyar/roma gyerekek szamara, azzal a céllal, hogy kénnyebbé, vonzébba
valjék a roman nyelv tanulasa.

A jaték tervezésekor nem gondoltam egy bizonyos jatékra, amelynek a mintajara felépitettem volna
ezt a jatékot. MindGssze azt szerettem volna, hogy egy lépegetds jaték legyen, amely egyszerre
szbrakoztat és fejleszti a fejlesztendd kompetenciakat, illetve visszajelzést nyujt a pedagdgusnak arrol,
hogy a gyerek milyen szinten van roman nyelvb6l egy adott témaban, anélkil, hogy ez tudatosulna a
gyerekekben.

A Maszler Irén altal felallitott tarsasjaték-kategoriak alapjan a jaték a tablas jatékok kozé sorolhatd
(Lencse, 2013). Olyan tipusu tablas jatékrol van sz6, amelyben az uatvonal, a haladasi irany
meghatarozott (Baranyai—Stark, 2017).

A jaték szines képekbdl, rovid mondatokbol, szines rombuszokbol lett Osszeallitva a kisérleti
szakaszhoz. Ezek ki lettek nyomtatva és be lettek laminalva, majd kivagas utan egy mappa feliletére
ragasztva. A jatékot ketten vagy négyen jatszhatjak. A jatékhoz tartozé elemek: Relax tébla, 4
dobdkocka, 4 kiilonb6zd szinli babu, 28 darab képkartya/szokartya, fehér lap, grafitceruza, radir,
szines ceruzak, esetleg a mutogatashoz sziikséges kellékek. A jaték célja elséként érni célba és minél
tobb pontot gytjteni. A jatek megkezdése eldtt javasolt egy kdzos ének, ami a témaval kapcsolatos.

A jaték 28 pontbol all, ahol a gyerekek kiilonboz6 képkartyakat/szokartyakat hasznalnak, illetve olyan
szorakoztatd feladatokbdl, mint: éneklés, rajzolas, mutogatas, tornazas, szerencsekerék forgatasa,
szamolas sth. A gyerekek guritjak a dobdkockat, és az 1ép els6ként fel a jatéktablara, aki a legnagyobb
szamot guritja. Lépésrdl 1épésre haladnak elére, minden rombusznal felvesznek egy képkartyat,
amelyiken megtaldlhaté magyarul a sz0, a kép alatt. A gyerekeknek meg kell nevezniik az adott sz6t
roméan nyelven. Ha siker(l, a gyerek tovabbléphet, és 0j kartyat vehet fel. A relax pontoknal a feladat
teljesitésekor 10 pontot kap. Ha valakinek nem sikeriil megmondania a roman megfelel6jét, kap egy
ellen6rz6 lapot, ahol megtalalja a szot, és mire ujra sorba keriil, megtanulhatja. Az ellenérzdlapokat
csak az veheti igénybe, akinek gondja akad. A relax pontoknal nem muszéj a gyerekeknek egyedl
énekelnilik, rajzolniuk sth., kérhetnek segitséget a veliik szemben il6 gyerektdl, de akkor a ponton is
osztozniuk kell. Egy komplex jatékrél van sz, amely minden olyan témahoz alkalmazhat6, amely
jelen van az elemi osztalyokban. Osztalyonként mas-mas szinten lehet alkalmazni. A szintbeli
kilénbséget a jatékhoz tartozd kepkartyak/szokartyak tartalma hatarozza meg. A kéartyakat témanként
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lehet valtoztatni. A pedagdgusnak a jaték tartozékait és a jo hangulatot kell biztositania. Ha sikeril a
jaték szabalyait elmagyarazni, nem szikséges irdnyitani a jaték menetét, inkdbb a hattérbdl érdemes
figyelnie vagy jatékosként részt vennie a szakembernek.

1. bra. A Relax 1 térsasjaték

4. Modszerek

4.1. A kutatas célja

A kutatas célja tesztelni a jatékot kiilonbozd osztalyokba tartozd gyerekekkel mas-mas szinten,
valamint a jaték alakitasa/valtoztatasa a tesztelé pedagdgus és a gyerekek észrevételei, javaslatai
alapjan.

4.2. A kutatas résztvevoi

A kutatas résztvevoje 12 diak: egy elokészitd osztalyos, harom 1. osztalyos, négy IIl. osztalyos és négy
IV. osztélyos tanuld. Magyar anyanyelvli gyerekekrl van szd, akiknek mindkét sziildjiik magyar
nemzetiségl, tehat csak magyarul beszélnek otthon. A kodzvetlen kornyezetiikben sem élnek roman
szomszédok vagy jatszotarsak, igy csak az iskolaban talalkoznak a roman nyelvvel.

4.3. Adatgyiijtés

A tesztelés 2020. julius 22. és szeptember 8. kdzott zajlott egy csaladi haz kertjében. A gyerekek 9
alkalommal gyiiltek Gssze és 4 fés csapatokban jatszottak. Egy-egy alkalommal 4 oréat jatszottak,
vagyis 0sszesen 36 Orat. Az els6 harom napon a Relax 1 jatékkal jatszottak, ami napi 4-5 jatszmat
jelentett. Egy-egy jatszma 40-50 percig tartott. A Relax 1 jatékkal tehat 6sszesen 16-20 Orat jatszottak.
A kovetkezo 6 alkalommal a Relax 2 jatékkal jatszottak a gyerekek napi 4 orat kisebb sziinetekkel.
Egy jatszma 20 percig tartott, vagyis naponta 10-11 jatszmat jatszottak, ez dsszesen 60-66 jatszmat
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jelentett. A két jatékkal 6sszesen 80-86 jatszmat jatszottak. A gyerekek nagyon jol érezték magukat és
szabadon elmondhattak véleményiiket a jatékrol. A kutatdé mérte a jatékidot és jegyzetelt, ha problémat
észlelt. A gyerekek kikérdezése félig strukturalt interju segitségével tortént. Arra voltam kivancsi,
hogy mennyire tetszik a gyerekeknek ez a jaték, megértették-c a szabalyokat, elég porgésnek tartjak-e
a jatékot, mi az, amin szerintlk valtoztatni kellene, szeretnék-e az iskolaban ezzel a jatékkal tanulni a
romant.

5. Eredmények
5.1. A gyerekeknek feltett kérdesek és valaszok a Relax 1 jaték esetén

Arra a kérdésre, hogy tetszett-e a jaték, minden gyerek igennel vélaszolt. Amikor azt kérdeztem a
tanuloktol, hogy nehezek-e a jaték szabdlyai, egyetlen gyerek mondta azt, hogy az elején egy Kicsit
nehéz volt, a tébbi tanul6 azt allitotta, hogy nem nehezek a szabalyok. Mikor megkérdeztem, hogy
megértették-e ezeket a szabalyokat, minden gyerek igennel valaszolt. Arra a kérdésre, hogy mi az, ami
tetszett a jatékban, eltérd valaszokat kaptam. Minden gyereknek tetszett, hogy forgathatta a
szerencsekereket. Két gyereknek az tetszett a legjobban, hogy romanul kellett megoldaniuk a széveges
feladatot. Allitasuk szerint még soha nem végeztek matematikai miiveleteket romanul. Minden gyerek
megemlitette azt is, hogy nagyon jol szorakoznak és élvezik, hogy gyljthetnek pontokat. A mutogatast
is minden gyerek megemlitette, kiildndsen akkor szerették, ha kelléket, eszkdzt is hasznalhattak, ami a
témahoz kapcsolddott. A témaval kapcsolatos rajzolast is emlitették. Volt, aki a jardara rajzolt
szivesen, volt, aki a kis hordozhat6 tablara, volt, aki a levegdbe. Az egyik gyerek inkabb segitséget
kért a rajzolashoz és a pontot is megosztotta a tarsaval. Az éneklésnél inkébb a paros vagy csoportos
éneklést igényelték a gyerekek. Csak két gyerek volt, aki egyeddl is szivesen énekelt.

Minden gyerek élvezte azt is, amikor az asztal korul szaladtak vagy bemutattak egy tornagyakorlatot,
amit meg is neveztek romanul. Meglepetésemre a gyerekek zme azt is elmondta, hogy ,,olyan jo,
hogy ennyi szot megtanulunk romanul”. A nagyobbak a mondatalkotas sikerének 6riltek, még akkor
is, ha ez nem ment mindig segitség nélkiil. Az elékészité osztalyos gyerek pedig jatek kdzben fedezte
fel, hogy az 6 anyukaja ,,farmacista”.

Mikor megkérdeztem a gyerekeket, hogy valtoztatnanak-e valamit ezen a jatékon, harom gyerek Uj
javaslattal jott, a tobbiek azt mondtak, hogy jé gy, ahogy van. Egy Kisfil és két kislany azt javasolta,
hogy ne csak az elején hasznaljuk a dobdkockat, hanem végig a jaték menete alatt, hogy nagyokat
lehessen 1épni. Szerintiik egy kicsit hosszura nyulik a jaték, ha 1épésrdl 1épésre haladunk. Arra a
kérdésre, hogy elég porgds-e a jaték, ugyanaz a harom gyerek azt valaszolta, hogy a dobdkocka
gyakori hasznélatival szuper-porgés lenne. Arra a kérdésre, hogy csalodtak-e, ha nem értek elséként
célba, nem volt egyértelmii valasz. Legtobben azt valaszoltak, hogy ugyis mindig mas személy jut
el6szor célba, és Ok is sorra keriilnek.

Mikor megkérdeztem a tanuldkat, hogy jo volna-e, ha roman 6ran is jatszhatnanak tarsasjatékot,
kivétel nélkiil mindenki igennel valaszolt. Legtobben gy fejezték ki magukat, hogy ,,nagyon jo
jatékosan tanulni”. Azt is megkérdeztem, hogy hasznosnak tartjadk-e a jatékot. Mindenki igennel
valaszolt, az egyik Kkisfii megemlitette, hogy nem is gondolta, hogy ennyi 0j szét fog tanulni egyetlen
jaték ideje alatt.

5.2. A tesztel6 pedagogus észrevételei

A gyerekeknél nem a versenyszellem volt a domindlo, inkdbb az Osszetartds. Megegyeztek, hogy
kdzosen énekelnek, segitettek egymasnak a mondatalkotdsban és szivesen megosztoztak a
pontszamokon is, amikor tobben dolgoztak egy-egy feladaton. Ha valaki egyedil oldotta meg a
feladatokat, a jutalompont is egyediil 6t illette, de kérhetett segitséget, és akkor a jutalompontokon is
osztoznia kellett. Felkeltették az érdeklddésiiket azok a képkartyak, amelyek korabban nem hallott
szavakat abrazoltak. llyen szé volt példaul a gyongytyuk. Az egyik kisfil megjegyezte a jaték soran,
hogy nem is akar mas kartyat felvenni, nehogy elfelejtse a ,,bibilica” sz6t. Nem volt gond, ha valaki
utolsonak ért célba vagy a legkevesebb pontszdmot sikeriilt 8sszegyijtenie, mivel a kovetkezd
fordulonal neki is lehet6sége volt els6ként célba érni. A szerencsekerék forgatadsa volt az egyik
kedvenc feladat, szivesen megismételték a jaték végén is.
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A témaval kapcsolatos, jaték el6tti ének megtanulasa megéri az idébefektetést, mert ennek
koszonhetéen a gyerekek jokedviien kezdik el a jatékot. A mutogatés is szorakoztatja a gyerekeket,
ezeért igyekszem témanak megfelelden kellékeket biztositani hozza. Nem szolalhatnak meg, de kéznél
van egy kosar, kalap, kotény, habverd stb., amivel kdnnyebben és szivesebben elmutogatjak, amit
kozolni szeretnének. Ha err6l még néha egy-egy fénykép is készll, amit sziinetben megnéziink, az
hangulatosabba teszi a tevékenységet. Azt mar az elsd két alkalommal észrevettem, hogy a jo hangulat
a legfontosabb. Nem lehet egybol csak a szabalyokra fokuszalni, mert az elijeszti a gyerckeket. Ha
id6zni szeretnének egy-egy relax pontnal, példaul a rajzolasnél vagy a mutogatasnal, nem szabad
id6hiany miatt félbeszakitani dket csak azért, hogy fejezzék be a jatékot. Ha jo élménnyel maradnak
egy jaték utan, alig varjak a kovetkezot.

6. Valtoztatasok

6. 1. A Relax 1 jaték valtoztatasa a szerzo észrevételei és a gyerekek javaslatai alapjan

Mivel a gyereckek nagyon szeretik, ha porgdés a jatek, Ogy dontéttem, hogy valtoztatok a
jatékszabalyokon. A valtoztatas abbdl all, hogy végig lehet hasznalni a dobokockat (az eredeti szabaly
szerint csak a jaték legelején hasznaltuk a dobdkockat, hogy lassuk ki kezdi a jatékot, mivel aki a
legnagyobb szamot dobta indulhatott el elsoként), hogy nagyobb léptekben lehessen elére haladni. Az
id6tartama miatt azonban ez a jaték megmarad szabad tevékenységek, nyari tdborok szervezéséhez,
hiszen a Relax 1 jaték iddtartama koriilbeliil 50 perc.

6. 2. A Relax jaték masodik valtozata (Relax 2) a szerzé észrevételei és a gyerekek
javaslatai alapjan

A Relax 2 jaték a Relax 1 jatékbol sziletett. Ez a valtozat hasonlit az elsére, de tartalmaban és
idejében jobban igazodik a tanorai elvarasokhoz. Ezt a jatékot Relax 2-nek neveztem el, a jaték
id6tartama koriilbeliil 20 perc. Tartalmaban abban kiilonbézik a Relax 1 jatéktol, hogy
tornagyakorlatok helyett a témanak megfelel6 szolasokat/kézmondasokat tartalmaznak a kartyak.

Ezzel a jatékkal is jatszottak a gyerekek 6 hétig hetente egyszer, és ezen a jatékon mar senki nem
szeretne valtoztatni. Elvezték a kihivast, hogy minden alkalommal mas témaval talalkoztak, és Uj
szavakat tanulhattak jatékosan.
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2. dbra. A Relax 2 térsasjaték

7. Kovetkeztetések, javaslatok

Pedagdgusként megtapasztaltam, hogy nem akkor tanitunk sokat és hatékonyan, ha kdzvetlen médon
szeretnénk valamit a gyerekek fejébe tolteni. Ez a legszebb dolog a tarsasjaték-pedagogiaban, hogy
kdzvetett pedagdgia. Jatékosként sokkal tobbet lehet tenni a gyerekekért, mint kdzvetlen oktatassal.
Egy nagyon szép nyarat tudhatunk magunk mogott a jarvany ellenére, és ezt azt hiszem, nyugodtan
elmondhatom a gyerekek nevében is.

A Relax 1 jatékot porgdsebbé tettiik a gyerekek javaslata alapjan, de tovabbra is ragaszkodnak hozz4 a
gyerekek. Ez a jaték iskolan kivuli tevékenységeken alkalmazhat6. A Relax 2 az €l6z6 jaték mintajara
készilt, de tartalomban és id6étartamban mas. Ezt a jatékot roman orara javasolom Kkiilonb6z6
témakorokben. A gyerekek mindkettdt szeretik, és a sziilok elmondasa szerint megvaltozott a roman
nyelvvel valo kapcsolatuk. Szerintiik fontos lenne bevinni romén oOrékra a tarsasjatékot. Ha nem is
oldana meg a nyelvtanulas 6sszes problémajat, de sokat segitene a tanulék hozzaallasan, ami a roman
nyelvvel valé viszonyukat illeti.

Jo volna, ha minél t6bb elemi osztalyban tanitd tanar bevinné roméan dréra ezt a jatékot, hogy tesztelni
tudjuk a jaték hatékonysagat. Sziikséges lenne megvizsgalni kiilonb6z6 kdrnyezetben é16 gyerekeknél,
hogy mennyire hatékony a jaték, ami a szokincs gyarapodasat illeti. Azt is fontos megfigyelni, hogy a
tarsasjaték alkalmazasa milyen hatassal van a roméan nyelv iranti attitiidre, mennyire teszi vonzobba a
gyerekek szdméra a tanulast.

8. Kbszonetnyilvanitas

K@szonom a témavezetomnek, Zsoldos—Marchis Juliannanak, hogy tamogatott a Kisérletben,
batoritott, és velem egyitt tudott hinni az Otlet megval6sitasaban. Készéndm Juhasz Anna—Anita
romantanarnének, hogy segitett a tevékenységek megszervezésében, és segitséget nydjtott a
gyerekeknek a roman nyelv helyes hasznalataban. K6szondom a sziiloknek, hogy olyan készségesen
hoztdk a gyerekeket a roman tevékenységekre. Nem utolsdsorban koszoném az 1-4. osztalyos
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gyerekeknek, hogy drommel részt vettek ebben a kisérletben, és sok szép élménnyel gazdagithattuk
egymas életét.
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Melléklet

Félig strukturalt interju:

. Tetszik neked ez a jaték?

. Szerinted nehezek a jaték szabalyai?

. Megértetted a szabalyokat?

. Mi az, ami a legjobban tetszett ebben a jatékban?

. Te valtoztatnal valamit ezen a jatékon?

. Szerinted elég porgds ez a jaték?

. Csalddtal, ha nem te értél el6szor célba?

. Szerinted jatszhatnank roman 6ran ilyen jatékot?
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. Hasznosnak tartod ezt a jatékot?
Szerzo
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