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TANITOK HOZZAALLASA ESMEGGYOZODESE
AJATEK ALAPU TANULASTILLETOEN

PRIMARY SCHOOL TEACHERS' ATTITUDE AND
BELIEFS ABOUT GAME-BASED LEARNING

Hari Tinde-Hajnalka

Abstract: As the generations change, the learning needs of students also change. The changing
needs of generations demand a change of mindset in the field of education. The game used as a
form of learning helps to acquire knowledge, evolving skills, develop abilities, develop positive
behaviours, and the creation of values. By providing a learning environment that supports active
learning, it helps the learner to become an active recipient of information. During game-based
learning, the role of the educator changes. They will be good users of child motivation, they
become guides for student interactions. The majority of active primary school teachers’ attitudes
toward game-based learning are not yet fully known, nor their belief in the causal relationship
between play and learning. The present dissertation provides a picture of the attitudes and
convictions of teachers in primary education towards game-based learning. Data collection was
carried out using an online questionnaire based on the literature. To write this article, one section
out of the 4-section questionnaire was highlighted. Of the 19 questions selected, 10 are
demographic questions. The nine questions related to the topic require closed and open answers:
the seven questions requiring closed answers are multi-choice or scalable, and two require open
answers. The questions relate to the effectiveness of applying game-based learning at different
levels of education, also to the advantages and difficulties of using games in the educational
process, as well as to the characteristics of a good game, to the opportunities offered by game-
based learning, too, and to the possibilities of creating motivation through play.

Keywords: game, game-based learning, attitudes towards game-based education, elementary
education

1. Bevezetés

A jaték egyid6s az emberiséggel, valamilyen formaban jelen van az ember életének minden
szakaszéban. Azok a tevékenységek kozé sorolhatd, melyre elemi szilksége van minden embernek
kortdl flggetlenul (Kovécs, 2018). Az utdbbi években a jaték pedagdgiai kérdése egyre gyakrabban
keriil el6térbe, ugyanis sokan lehetéséget latnak benne a jelenlegi oktatas életrekeltésére. Tobbszor
szembesiiltiink azzal a problémaval, hogy a tanulok nem elég motivaltak, kevésbé 6sztondzhetdk
cselekvésre, tanulas iranti érdeklédésiik mutatoja inkabb alacsony értéket mutat. Felismerve, hogy a
jelenleg oktatasban részesiilé generaciok figyelme célegyenesen iranyul a kiilonb6z6 jatékok felé,
jogosan tevédik fel a kérdés, amit mar néhany évvel ezelétt is felvetettek: hogyan lehet jatékkal
fellenditeni a jelenlegi oktatést (De Castell, 2011)?

A jaték pozitiv, kognitiv és szocialis képességeket fejlesztd hatasa a gyermekekre nézve mar régota
ismert. A gyermek alapvetd tevékenységeként Osszefiigg a gyermek fejlédésével. Szorosan
kapcsolodik a tanulashoz (Prensky, 2001), hiszen a tanulési folyamat alapjat képezi foként az 6vodai
és az elemi oktatasban (Cojocariu és Boghian, 2014) s melynek segitségével a gyermeknek lehetésége
van megteremteni a valds vilaggal valé kapcsolatot (Piaget, 1970). A jaték a megismerés
mozgatdrugdja, ami cselekveésre 0sztdnzi a tanuldkat, élményszerii és tapasztalati tanuldsban részesiti
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oket, motivalja 0ket, ugyanakkor biztositja szamukra az egyiittmiikodést és a kreativitas fejlesztésének
lehetdségét (Prensky, 2001). Hatékony és eredményes motivald eszkdzként hozzajarul a tanulok aktiv
részvételre vald 6sztbnzéséhez (Anderson, Anderson és Taylor, 2009, Cojocariu és Boghian, 2014),
mikdzben értékes tapasztalatokra tesznek szert, feladatokat végeznek, ezaltal gyarapodik tudasuk. Az
aktiv tanulast tdmogatod tanulasi kornyezet biztositasa révén a tanulék az informécidok aktiv
befogaddiva valnak (Pasztor, 2014), a tapasztalatokbdl emlékek sziletnek, amelyeket a késébbiekben
felidéznek és szivesen alkalmaznak Uj helyzetekben. Az érdeklédés felkeltését és ébrentartasat segité
hatékony eszkdzként pozitiv modon befolyasolja a belsé motivaciot (Cojocariu és Boghian, 2014), ami
lehet6évé teszi a tanulok szdmaéra a vildg megismerését, a feladatok elvégzését, az aktiv tanuldst.

Tamogatva az aktiv és élményalapu tanulast, a problémamegoldast, a jaték pozitiv iranyban hoz
véltozast a tanordkba (Yang, 2012, Connolly, Boyle, MacArthur, Hainey és Boyle, 2012), valamint
noveli a tanulds hatékonysagat (Yang, 2012). Leghatékonyabb a tanulds akkor, amikor aktiv
cselekvésen alapul, problémamegoldast, tapasztalatszerzést és azonnali visszajelzést biztosit (Connolly
és mtsai., 2012), ugyanakkor az egyéni teljesitdképességhez szabott és a sikerélmény megszerzésének
lehet6sége is biztositott. JO érzéssel tolti el a tanuldkat, ha tanulds kdzben élményeket élnek at,
szivesen és konnyen tanulnak. A jaték erés segitség abban, hogy az ismeretek tudassa érlelédjenek
(Kovécs, 2018), mivel a jaték alkalmazasa soran a tanuloknak lehet6ségiik van az elsajatitott
ismereteket gyakorlatba Ultetni, ugyanakkor nonformalisan Gjakra szert tenni (Miller, 1990).

A jaték alkalmazasa révén siker érhet6 el tobb terlleten is, hiszen egy érdekes, jol felépitett jaték mér
6nmagaban motivalo lehet a tanulék szamara (J6zsa, 2002, Kovacs, 2018), mely soran nemcsak
Unmagat talalja meg, de élményekben is részesul. A jaték alkalmazasanak célja, hogy adott
folyamatokat érdekesebbé és hatékonyabba tegye (Fromann, 2017), igy a tandrékat is. Megfelel6
feltételek megteremtésével elérhet6 a tanulok képességeinek fejlesztése. A szOrakoztatas biztositasa
mellett (Connolly és mtsai., 2012), egy jO jaték a gondosan megfogalmazott szabalyoknak és
céloknak, az elérhetdé eredményeknek, a megvaldsithaté kihivasnak, interakcionak és az egészet
atszovo kerettorténetnek koszonheti varazsat (Prensky, 2001). A jatékszabalyok alapjan miik6dé
rendszer, mely soran mesterséges problémahelyzetek teremthetk (Salen és Zimmerman, 2003), az az
elfoglaltsag, ahol eredmeény sziletik, ami altalaban valamilyen érzelmi reakci6t valt ki (Koster, 2004).
Fontos a rendszerszemlélet, mivel egy jol megtervezett és felépitett tandra, mely keretében a jatéknak
is jelent6s szerepe van, nagy eséllyel eldrevetiti a varhato eredményeket (Kovécs, 2018). Emellett a
jatékba beépitheté az interaktivitas, valamint a manipul&cié bizonyos formajaba, ami kozponti
szerepet tolt be a konstruktivista tanulaselméletben (Piaget, 1970). Minél tébb a jaték, annal kevesebb
a konfliktus a tanulok kozott, képesek egytittmiikodni, egyiitt problémakat megoldani, elfogadni az
igazsagot, érzelmeiken egyre jobban uralkodni, s6t egymés igényeire is tekintettel lenni.

A jaték tdmogatja a tapasztalati tanulast és a tanulashoz valé pozitiv hozzaallast, fejleszti a
memdariakészséget (Anderson és mtsai, 2009, Whitton, 2012), ugyanakkor jol ismert az olyan
készségek és képességek fejlesztésében betdltdtt szerepe is, mint kommunikacio, egyiittmiikodés,
problémamegoldas, kreativitas, illetve logikus gondolkodas, amelyek biztositjak a transzdiszciplinaris
megkozelitést (Cojocariu és Boghian, 2014).

A jaték tanuldsi formaként valé hatékony alkalmazéasa valtozatos hozzaallast eredményezhet a
pedagogusok kdrében. Kihivas vagy lehetdség, akadaly vagy nem létez6 probléma egyarant jelen van
a vélemeények lajstroman, és ki-ki aszerint is cselekszik (Nousiainen, Kangas, Rikala és Vesisenaho,
2018), am ismerve a jaték nyujtotta élmény jelentdséget az életre valo felkészitésre nézve, a jaték
révén biztosithatd élmények nyujtasa és az azon keresztiil torténd fejlesztés helyet vivhat ki maganak a
pedagogusok maddszertani eszkztaraban.

Kutatasom sorén arra szeretnék valaszt kapni, hogy a tanitoknak milyen a hozzaallasuk a jaték tandrai
alkalmazésdhoz? Mennyire tartjdk hatékonynak a jaték tanuldsi formaként vald alkalmazésat? Mit
tartanak egy jo jaték jellemzdinek? Véleményiik szerint milyen elényei, illetve buktatdi vannak a jaték
tanulasi folyamatban val6 alkalmazéasanak? Milyen lehetdségeket latnak a jaték alkalmazasaban?

Célom, hogy kutatdsommal tiszta és atfogd képet kapjak a tanitok jaték alapu tanulashoz vald
hozzaallasukrol, valamint meggy6zOodésiikrél a jaték tanulasi formaként vald alkalmazasanak
hatékonysagat illetden.
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Az elemi osztalyokban tanitok hozzaallasarol és meggy6z6désérdl a jaték alapu tanulast illetden, az
altalam végzett felmérés adatait felhasznalva, egy atfogé kép bemutatasara méar sor kerult a kolozsvari
Babes-Bolyai Tudomanyegyetem &ltal doktoranduszoknak idén szervezett konferenciajan.

2. Mddszertan

A tanitok jaték alapu tanuldshoz vald hozzéallasuk és a vele kapcsolatos meggy6z6désiik
megismeréséhez Romania tanitoit kérdeztem meg a hogolyé modszert alkalmazva. El6bb néhany
kolléganak kiildtem ki az online kérdéivet arra kérve, hogy Kitdltés utan tovabbitsdk azt elemi
osztalyokban tanité ismerdseiknek. Az elektronikus uton tovabbitott kérddivet Romania mintegy 14
megyéjébdl 196 elemi osztalyokban, féként magyar nyelven (89,29%) tanité pedagogus toltotte ki.
Romania jelenlegi elemi osztalyokban magyar nyelven tanitd pedagogusainak szdma mintegy 3419
tanitd, ennek 5,73%-a segitett abban, hogy reélis képet kapjak az elemi osztalyokban tanitok
hozzaallasarol és meggy6z6désérdl a jaték alapu tanulast illetden. A valaszadok atlagéletkora 42 év,
tobbségiik né (nd: 97,96%, férfi: 2,04%). Képzettségiket tekintve foéként egyetemi (73,98%)
végzettséggel rendelkeznek, ugyanakkor jelen vannak mesteri (17,35%), liceumi (8,16%), s6t doktori
(0,51%) végzettséggel rendelkezok is. Szakmai tapasztalatuk atlaga 21 év, melyre foként
hagyomanyos iskolakban szolgalva tettek szert. A kérd6ivet kitoltok tobbsége |. fokozattal (71,93%),
am szép szamban valaszoltak olyan pedagdgusok is, akik 1. fokozattal (13,27%) vagy véglegesit6vel
(12,24) rendelkeznek, s6t néhanyan kezdok (2,55%) a pedagdgusi palyan. A megkérdezettek tobb,
mint fele (58,67%) vidéki intézményben tolti be pedagdgusi hivatasat, mig a tdbbiek kisebb-nagyobb
varoshan (41,32%). A tanitok jaték alapG tanuldshoz vald attitiidjiik és az azzal kapcsolatos
meggy6z0désiik megismerése végett egy 19 kérdésbol all6 online kérddiv keriilt megszerkesztésre a
szakirodalom felhasznalasaval. A kérdéiv 10 kérdése demografiai adatokra vonatkozik, 9 pedig a
tanitok attitlidjét és meggy6z6dését gylijti be a jaték tandrai alkalmazasat illetden. A véleményeket
begylijté 9 kérdésbél 7 tobbvalasztos vagy skalaszerli zart valaszt igényld, 2 pedig nyilt valaszt
igényl6 kérdés. A vélaszok begyiijtésére 2020. januarjatol marciusig keriilt sor, amit énként adtak meg
a tanitok. Minden kitoltés elfogadhato, eredményesnek tekinthetd.

3. Eredmények

Az elemi oktatasban tevékenykedd pedagégusok korében végzett kutatdsom soran eldszor a jaték
tanulasi formaként az elemi oktatasban vald alkalmazasa irant érdeklédtem egy 5 fokozatl Likert-
skala (1 - egyaltalan, 5 - nagyon) segitségével.

Mennyire alkalmazhato a jaték, mint tanulasi forma, az elemi
oktatasban? (1l-egydltaldn, 5-nagyon)

0% 2% 4%

| 1. fokozat

29% W 2. fokozat
| 3. fokozat

4. fokozat

65%
5. fokozat

1. abra. A jaték tanulasi formaként valé alkalmazasanak hatékonysaga az elemi oktatasban
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Az 1. bran feltiintetett értékek egyértelmtien megmutatjak, hogy az elemi oktatasban hatékonyan
alkalmazhato a jaték, mint tanulasi forma, igazolva egy kdzelmulti megallapitast, miszerint a tanulasi
folyamat jelentds részét a jaték képezi (Cojocariu és Boghian, 2014). A valaszadok tobbsége (94,39%)
inkabb alkalmazhatdnak tartja a jaték alkalmazésat az elemi oktatasban.

Arra a kérdésre, hogy a kiilonb6z6 oktatasi szinteken mennyire lehet hatékony a jaték, mint tanulasi
forma, a 1. tdblazat mutatja az Osszesitett valaszokat, amely adatai szerint az Gvodai és az elemi
oktatasban igen hatékonynak bizonyulhat. Az altalanos iskoléban is elképzelhetének tartott a jaték
tanulési formaként valé alkalmazasa, am a kozépiskolaban és a felsGoktatasban az értékek mar joval
az atlagértékek alatt vannak, ami arra utalnak, hogy ezeken az oktatasi szinteken a jaték egyre jobban a
héattérbe szorul, mint tanulasra hasznalt modszer.

1. tAblazat. A jaték kiilonboz6 oktatasi szinteken valo alkalmazasinak hatékonysaga

Oktatasi szint N Atlag Variancia
6voda 196 4,56 0,71
elemi oktatas 196 4,28 0,69
altalanos iskola 196 3,57 0,72
kdzépiskola 196 2,95 0,74
felsGoktatas 196 2,75 1,02

Egytényez6s ANOVA teszt segitségével hasonlitottam Ossze a résztvevok véleményeit a jaték
kiilonb6zd oktatasi szinteken vald alkalmazasanak hatékonysagarol (2. tablazat). Az eredmény azt
mutatja, hogy a kategoériaatlagok egymastél szignifikansan kildnboznek, vagyis a killénb6z6 oktatasi
szinteken észlelt hatékonysag kozott statisztikai Iényeges eltérés van. A 3. tablazatban lathat6, hogy
csak a kozépiskolaban és felsdoktatasban érzékelt hatékonysag kozott nincs statisztikailag 1ényeges
eltérés.

2. tablazat. Egytényez6s ANOVA teszt a jaték kiillonbdzo oktatasi szinteken vald alkalmazasanak

hatékonysagarol
Tényez0k SS df MS F P érték
Csoportok kozotti 498,1 4 124,52 160,87 9,768E-106
Csoporton beltli 754,7 975 0,7741
Osszesen 1253 979 1,2797

3. tAblazat. Tukey utdteszt a jaték kiilonbozd oktatasi szinteken vald alkalmazasanak hatékonysagarol

1. oktatasi szint 2. oktatdsi szint | atlagkiilonbség standard hiba p-érték
6voda elemi oktatas 0,280612245 0,06284316 0,014155518
6voda altalanos iskola 0,994897959 0,06284316 -3,68594E-14
6voda kozépiskola 1,612244898 0,06284316 -3,70814E-14
6voda felséoktatas 1,816326531 0,06284316 -3,70814E-14
elemi oktatas altalanos iskola 0,714285714 0,06284316 -1,06581E-14
elemi oktatas kozépiskola 1,331632653 0,06284316 -3,70814E-14
elemi oktatas felséoktatas 1,535714286 0,06284316 -3,70814E-14
altalanos iskola kozépiskola 0,617346939 0,06284316 6,8385E-11
altalanos iskola fels6oktatas 0,821428571 0,06284316 -3,70814E-14
kozépiskola fels@oktatas 0,204081633 0,06284316 0,146869243
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Az 1-3. tablazatokban feltlintetett értékek pozitiv mérleget mutatnak az 6vodai, elemi és altalanos
iskolai oktatasra nézve. A kdzépiskolai oktatas és a felsdoktatas esetében a jaték, mint tanulasi forma,
mar kevéshé tartott hatékonynak.

Ugyancsak az 5 fokozat( Likert-skéla (1- egydltalan, 5 - nagyon) segitségével azt szerettem volna
megtudni, hogy a kiillonb6z6 oktatasi szinteken mennyire tartjak hatékonynak a jaték tandran valod
alkalmazését. A valaszadok véleményének részletes kimutatasat tiikrozi a 3. abra.

A jaték a\lkalmaza‘sa’nak hatékonysaga a kiilonb6z6 oktatasi szinteken

elemi oktatas2. §496147.86% . NNRSONIOUNNNN |\ SN 50:66% SN m 1. fokozat

7 m 2. fokozat
altalinos iskola  [EHGEREN SN B78% & 5. fokozat

i | 4. fokozat

kozépiskola |G 4337% ISR, < (/.

| | |

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

37.75%

2. abra. A jaték tanulasi formaként val6 alkalmazasanak hatékonysaga a kiilonb6z6 oktatasi szinteken
(részletes &brazolas)

Megfigyelhet6 a 2. dbran, hogy a jaték, mint tanuldsi forma az 6vodai és elemi oktatasban tartott a
leghatékonyabbnak. Az oktatdsi szint elérehaladtaval egyre csokken a jaték hatékonysaga a
vélaszadok véleménye szerint. Az altalanos iskolai oktatést tekintve a tanitok véleménye szinte fele-
fele aranyban megoszlik a jaték alkalmazasanak hatékonysagat illetden. A kozépiskolaban és a
felsdoktatashan a pozitiv kiallas mar elenyész6vé valik. Az ezt kivaltd okok feltardsa egy tovabbi
kutatas témajat képezheti.

Mar régota jol ismert a jaték tanorai alkalmazasanak sokoldalu hatékonysaga. Annak érdekében, hogy
képet kapjak az elemi osztalyokban tanitok hozzaallasardl a jaték alapd tanulashoz, Kritériumokat
adtam meg, amelyet egy 5 fokozatl Likert-skalan mértem. A 4. tablazat tartalmazza az atlagot és a
szorast minden Kkritérium esetén, valamint egy 6sszehasonlitast kétmintas t-teszttel azon tanitok kozott,
akik varosi, illetve akik vidéki (falusi) kdrnyezetben tanitanak. Az eredmények pozitiv tendenciat
mutatnak. A jaték alkalmazasa minden megadott kritérium esetében hatékony tanuldsi formanak
tartott, amit az atlagértékek nagyon jél igazolnak (nagyobb, mint 3). A valaszaddk szerint a jaték
alkalmazésa leghatékonyabbnak tartott az élményalapl tanulas, a szorongés csokkentése és a tanulok
motivaldsa soran. A legkevésbé hatékonynak tartott az Uj anyag kozlése, a tudasszint felmérése és a
teljesitmény értékelése soran. Nincs szignifikans kiilonbség a két csoport kdzott.

4. tablazat. A jaték alkalmazasanak hatékonysaga kritériumok szerint

Kritérium A 196 résztvevo A valaszokbdl p t
vélaszai akik varosi akik vidéki (falusi)
kdrnyezetben kdrnyezetben
tanitanak tanitanak

Atlag Sz6ras Atlag Szoras Atlag Sz6ras
élményalapu 4,30 1,13 4,21 1,17 4,36 1,09 0,345 -0,947
tanuléas
szorongas 4,20 1,10 4,16 1,15 4,23 1,07 0,684 -0,407
csokkentése
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tanulék 4,20 1,11 4,12 1,16 4,26 1,07 0,396 -0,850
motivélasa

figyelem 4,13 1,11 4,00 1,14 4,22 1,07 0,161 -1,406
fenntartasa

viselkedési forma 4,01 1,07 4,00 1,09 4,01 1,06 0,911 -0,111
alakitasa

tananyag konyebb 3,98 1,16 3,83 1,20 4,09 1,11 0,122 -1,551
elsajatitasa

tudas fejlesztése 3,72 1,06 3,70 1,08 3,73 1,05 0,863 -0,172
mindségi 3,41 1,15 3,36 1,16 3,44 1,14 0,609 -0,512
informacidatadas

tudasszint 3,35 1,10 3,34 1,09 3,35 1,11 0,989 -0,013
kénnyebb

felmérése

teljesitmény 3,12 1,17 3,07 1,15 3,16 1,18 0,630 -0,483
objektiv értékelése

Egy jo jaték tulajdonsagainak ecsetelésével a szakirodalom is foglalkozik. A kérddivben feltlintetett
jellemzok a valaszadok szerinti besorolasat a 3. abra mutatja.

Melyik egy jé jaték hdrom legfébb jellemzdje?
6romot, éiményt nydjt 95,40%
a jaték tematikaja felkelti a jatékos eérdekl&dését

kihivast biztosit a jatékos szdmara

nehézsége egyensilyban van a jatékos
képességeivel

szabdlyai barmikor moédosithatdk

nem tal nehéz és nem tul kénnyd

3. &bra. A jo jaték jellemzoi
Amint a 3. abra értékei is jelzik, a megkérdezettek szerint egy joO jaték leginkabb ,,0rdmot, élményt
nyuajt”. 95,40%-a szerint a jo ,jaték tematikaja felkelti a jatékos érdeklddését”, ,.kihivast biztosit a
jatékos szamara” és a ,,nehézsége egyensulyban van a jatékos képességeivel”.

Mint mindennek, a jaték tanorai alkalmazasanak is vannak el6nyei és hatranyai. A valaszadok
tobbsége szerint ,jobb eredményhez segit hozza”, ,.élményt nyajt”, mikozben folyamatosan
tevékenységen vald részvételre ,,motivalja a tanulokat”. Tovabba, ,,oldja a fesziiltséget” és ,,lekoti a
figyelmet”, igy ,,biztositja az egylittmiikodést”. A jaték tanorai alkalmazasa ,,sikerélményben részesiti
a tanuldkat”, ,noveli az Onbizalmat”, ,aktiv részvételre 0sztonoz”, valamint ,fejleszti a
problémamegoldo képességet”. Az egyéni vélemeényeiket a 4. bra §sszegzi:
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Milyen elényei vannak a tanulasi folyamatban
alkalmazott jatéknak? (egyéni vélemény)

jobb eredményhez segit hozza “:I#“.‘MGQ%
€lményt ny(jt |EEEEEEENE—————— 21,42%

motivalja a tanulokat ‘:_‘: 19,39%
oldja afeszliltséget EENEGEG—— 1582%

1 | i |

‘ 1
lekoti a figyelmet H 15/82%

biztositja az egyuttm{ikddést N 1122%
noveli az 6nbizalmat ] | 9,188
sikerélményben részesit Lﬁ 7,65%
aktiv részvételre 6szt6ndz _ 4,08%

fejlesztia problémamegoldo képességet - 3,06%1,

4. dbra. A tanulasi folyamat soran alkalmazott jaték elényei

A megkérdezettek grafikonban dsszegzett egyéni véleményei igazoljak a kdzelmalt megallapitésait,
miszerint a jaték alkalmazéasa fejleszti a memoriakészséget, tdmogatja a tanulashoz val6é pozitiv
hozzéallast (Anderson és mtsai., 2009, Whitton, 2012) és a tapasztalati tanulast, hatékony és
eredményes motivalé eszkdz, aktiv részvételre Osztonzi a tanuldkat (Anderson és mtsai., 2009,
Cojocariu és Boghian, 2014), valamint biztositja a transzdiszciplinaris megkozelitést, mivel segiti a
kiilonb6z6 tudomanyokhoz kapcsolodd olyan készségek és képességek fejlesztését, mint
kommunikacid, egyiittmiikddés, problémamegoldas, kreativitas, logikus gondolkodas (Cojocariu és
Boghian, 2014).

A jaték alkalmazasa szamos teriileten nyljt segitséget. Hogy a kérddivet kitolték szerint milyen
lehetéségek rejlenek a jaték alkalmazasaban, azt az 5. dbra 6sszegzi.

Milyen lehetdségeket lat a jaték
alkalmazasaban? (3)

szorgalmazza az egyuttmidkoddést

60,71%
tamogatja az é Iményalapu tanulast
hozzajarul az ismeretek jatékos...

,39%

|
|
fejleszti a kommunik acios készséget l_ 27.55%
segiti a szocializalodast dl_ 26,53%

cselekvésre 6szt6nd: NN 24,49%

fejleszti a kreativitast I— 22,96%

fejleszti a stratégiai gondolkodast ~_| 15,31%
motival «_I 15,31%
segiti az 6n- és tarsismeretet d—l 14,80%

5. abra. A jaték alkalmazasaban rejld lehetéségek

A véleményeket elemezve megallapithatd, hogy a jaték leginkabb az egyiittmiikodést szorgalmazza,
tdmogatja az élmeényalapu tanuldst, mikozben az ismeretek jatékos elsajatitasdhoz jarul hozza. A
valaszadok kozel negyede véli ugy, hogy a jaték hatékonysidga fontos szerepet jatszik a
kommunikécids készség fejlesztésében, segiti a szocializalodast, cselekvésre dsztondz és fejleszti a
kreativitast. Habar elenyész0 szamban, de mindezek mellett vannak, akik a jaték alkalmazasanak
lehetéségét a stratégiai gondolkodas fejlesztéseben, a motivaldsban, valamint az 6n- és tarsismeret
szorgalmazésaban is latjak.
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A jaték alkalmazaséanak eldényeit a buktatok arnyékoljak be. Legtobbszor a megfelel jaték
kivalasztasahoz és megszervezéséhez sziikséges id6hiany problémdja okozza a legfébb gondot
(64,29%). Jelentds szamban keriiltek emlitésre olyan nehézségek is, mint zsufolt tananyag vagy a
tanmenet litemezésének korlatoltsaga (21,94%), amelyek szintén az id6hiannyal kapcsolatosak. A
zsufolt tantermek (12,76%) is komoly gondot tudnak okozni a jaték tandrai alkalmazasa soran. Ha
joval kevesebb szamban is, de nehézségként tettek emlitést a valaszadok a nagy gyermeklétszamrol
(8,67%), digitalis eszkozhianyrol (6,12%), anyagi fedezet hidnyarol (5,61%). Vannak olyan
valaszadok is, akik leginkabb a pedagogus vagy a sziilok hozzaallasaban latja nehézségét a jaték
tanorai alkalmazasanak. Ezen valaszadok szerint a jaték alkalmazasaval ,,csokken a tananyagra szant
1d6”, ,.kevesebb id6 marad a hatékonyabb tanulasra”, ugyanakkor ,,amennyire motival a jaték, épp tgy
eltereli a tanuldk figyelmét”, vagy egyszerien ,,a sziilé nem nézi jo szemmel, mert abbol [...] abbol
nem tanul a gyermek”. A vélemények megosztasat bizonyitjak az olyan bejegyzések is, mint ,,nem
latjak nehézségét a jatékok tandran vald alkalmazasanak”, amennyiben ,,az adott tanora céljat szolgalja
és jol iranyitott”. Arra a kérdésre, hogy a megadott bejegyzések kozil melyiket tartjdk a harom
legnagyobb nehézségnek, a valaszok magukért beszélnek, amit a 6. abra tiikroz.

Az alabbiak kdziil melyiket tartja a harom legnagyobb nehézségnek?

Az iskola vezetGsége nem nézi j6 szemmel a jaték...
A szil6k nem nézik jo szemmel a jaték tandran...
Nehéz olyan jatékot talalni, amely megfelel a...

A jatékban bemutatott tartalom nem biztos,...

A jaték alkalmazdsa tanuldsszervezési problémdk...

Bizonyos tipust jaték megszervezése kiltséges.

Nehéz megtaldlni azt az értékelési madot,...

Kevés az id6 arra, hogy a tanitd és a tanulok... %

Sok iddt igényel a jaték alkalmazasa a tandran. %

6. abra. A jaték alkalmazasanak leggyakoribb buktatoéi

A valaszadok tobbsége vélekedik gy, hogy ,,a jaték alkalmazasa a tandran sok idot igényel”, azaz
»kevés az id6 arra, hogy a tandr és a tanulok annyira megismerjék a jatékot, hogy a legjobb
eredményeket érjék el altala”, ugyanakkor ,,nehéz megtalélni azt az értekelési modot/eszkozt, amellyel
felmérheté a jaték soran elsajatitott ismeret/tudas”. Ezen végeredmény jol tikrozi a kozelmult
megallapitasat, miszerint a jaték alap tanulds néhany hatranya kapcsolatban all az idéhiannyal,
valamint olyan értékelési mod kivalasztasaval, amellyel felmérhet6, hogy a tanulok mit és mennyit
tanultak a jaték alatt, melyek az esetleges hibak vagy hidnyossagok (Cojocariu és Boghian, 2014).
Igaz, hogy minimalis szdmban, de jel6lést kapott ,,a sziilék nem nézik j6 szemmel a jaték tanoran
torténd gyakori alkalmazasat”, illetve ,,az iskola vezetdsége nem nézi jO szemmel a jaték tandran
torténd gyakori alkalmazasat” bejegyzés, bizonyitva a vélemények megosztasat.

4. Kbvetkeztetés

Az elemi osztalyokban tanitok eltéréen viszonyulnak adott helyzethez, innovaciohoz. Szerintuk a jaték
tanulasi formakeént torténé alkalmazasa hatékonynak tartott az elemi oktatasban. Hatékonysaga éppen
az élményalapu tanulasban, a motivacié novelésében, a figyelem fenntartasaban mutatkozik meg a
leginkabb. Egy jO jaték oromet és élményt nyujt, felkelti a résztvevok érdeklddését biztositva a
Kihivast. A tanoran alkalmazott jatékok fejlesztd hatasa szamos téren megmutatkozik: fejleszti a
kooperacios-, kommunikéacids- és szocializacids készséget, tAmogatdja a kreativitdsnak, motivacionak
és figyelemfenntartasnak, aktiv résztvevokrél gondoskodik az élményszerti és jaték alapu tanulas ideje
alatt, ugyanakkor a tanulok teljesitményének objektiv értékelése soran a jaték a hattérbe szorul. A
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jaték tandrai alkalmazasanak adottak nehézségei is, ami a szervezéshez és lebonyolitashoz igényld
idohianyban, a korlatolt teremnagysagban, a magas gyermeklétszdmban, az anyagi erdforrasok
biztositadsaban, valamint az eszkdzok beszerzésében nyilvanul meg. Minden elényével és hatranyaval
egyutt a vélemények megoszlanak a jaték alapu tanulast illetéen a tanitok korében, ami igazolja azt a
korabbi megéllapitast, miszerint van, aki kihivasként vagy lehetdségként, mas akadalyként vagy
egyszeriien nem létezé problémaként tekint rajuk és aszerint is cselekszik (Nousiainen és mtsai.,
2018). Ezt igazolja a kérdéivet kitdltd tanitok véleménye is.Osszeségében, a tanitok hozzaallasa dontd
jellegii a jaték alapu tanulas alkalmazasaban, amit erésithet vagy gyengithet a tarsadalmi hatas. A jaték
alapu tanulas csak akkor tud hatékony lenni és a benne rejlé lehetdségeket megmutatni, ha a tanitok
hozzéallasa pozitiv ehhez a tanulasi formahoz, ha kreativak, nyitottak az Ujra és a komfortzénajukbol
valo kilépésre. A vélaszado tanitok tobbségének pozitiv az attitlidje a jaték tandrai alkalmazésa irant,
valamint erés a meggy6zddése afeldl, hogy a jaték hatékonyan alkalmazhat6 a tanulas kontextusaban
foként az 6vodai és elemi oktatasban. Ez 0 kutatési lehet6ségre hatalmaz fel, amely nagymértékben
kiegészitheti a pedagogianak azon teruletét, mely a jaték tanuldsi folyamatban valé hatékony
alkalmazasara vonatkozik. Erdemes megismerni azon tanitok tapasztalatait, akik a tanulasi folyamat
soran alkalmaztak mar a jatékot, mint tanulasi forma.
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